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	N.
	MODULO
	OBIETTIVI
	PREREQUISITI
	CONTENUTI
	Aul
	Lab
	Metodologia
	Ore
	Strumenti
	Verifica

(s.o.p.g.)

	1


	Nozioni di Base 

(Set/Ott)
	 ■ Usare e riconoscere  terminologia di base

■ Conoscere i vari sistemi di nume.ne

■ Conoscere primi elementi Algeb. Boole

■ Usare editori Testo
	Nozioni elementari di tipo matematico
	Evoluzione 

Termini di uso comune

Sistemi di numerazione

Codifica informazioni

Connettivi logici


	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 10

L 15


	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.



	2


	Dal problema all’algoritmo.

(Nov/Dic)
	■ Conoscere distinzione tra variabili e costante, dati e azione

■ Riconoscere i passi fondamentali di un algoritmo

■ Rappresentare in DB e Pseudo semplici algoritmi sequenziali

■ Riconoscere i dati in Input/Output
	 Obiettivi minimi del modulo precedente


	Variabili e costanti

Dati e Azioni

Metodologia lavoro

Algoritmo e caratteristiche

Analisi e formalizzazione dei problemi
	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 12

L 18


	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.



	3
	Risorse Hardware e Software

(Dic/Gen)
	■ Conoscere componenti Hardware

■ Classificare vari tipi di Software

■ Riconoscere le funzioni del S.O.

■ Usare Comandi S.O Windows e MS dos
	Obiettivi minimi del modulo precedente


	Sistema H/S

Software Base/Applic.

Prog. di utilità

Ling. Programmazione

Struttura di un S.O.

S.O. Windows

S.O. MS-Dos


	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 10

L 15
	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.
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	Strutture di controllo e strutture dati

(Gen/Feb)
	■ Applicare correttamente i principi della P.S.

■ Costruire algoritmi strutturati

■ Trasf. un DBS in pseudo e codificare in TP

■ Realizzare semplici programmi strutturati
	Obiettivi minimi del modulo precedente


	Prorammazione Strutturata (Jacopini)

Diagrammi a blocchi 

Pseudo Codifica T.P.

Moduli predefiniti

Sviluppo Top-Down

Strutture di controllo

Dati Tipi e strutture

Array 1 e 2 dimensioni
	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 12

L 18


	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.



	5


	Manipolazione delle Srutture

(Mar/Apr)
	■ Individuare le strutture di controllo più idonee per la ris di un problema

■ Definire tabelle di traccia e tracing di un algoritmo.

■ Affrontare problemi scomponendoli.

■ Utilizzare il tracing del T.P.
	Obiettivi minimi del modulo precedente


	Azioni comuni nei programmi Contatori, Totalizzatori  valori medi

Moduli predefiniti:

Inserimento, Lettura, variazione Ricerca sequenziale, ricerca del max e del minimo.

Ordinamento

Ricerca Dicotomica
	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 10

L 15


	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.

	6
	La Comunicazione con il computer

(Mag/Giu)
	■ conoscere modalità di accesso alla rete

■ conoscere servizi ed attività della rete

■ Utilizzare Browser

■ Utilizzare Motore ri.
	Conoscenze basilari sulle risorse H/S


	Reti , Architettura Client/Server

Accesso Internet

Tecnologia www

Browser

Serf
	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 10

L 15
	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	.

O.

P.
























































