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	N.
	MODULO
	OBIETTIVI
	PREREQUISITI
	CONTENUTI
	Aul
	Lab
	Metodologia
	Ore
	Strumenti
	Verifica

(s.o.p.g.)

	1


	Strutture di controllo e strutture dati astratte e concrete

(Set/Ott)
	■ Organizzare i dati in strutture

■ Conoscere le strutt dati

■ Definire un record

■ Associare le strutt dati idonee al probl.
	Conoscenze basilari sulle risorse H/S e sulle funzioni dei S.O. e dei Linguaggi di Programmazione
	Recupero e riepilogo degli argomenti di 3°

Record

La tabella

Array di record
	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 12

L 24


	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.



	2


	.

Dati: tipi e strutture Approfondimenti

(Nov/Dic)
	■ Utilizzare gli algoritmi di ricerca

■ Conoscere gli algortmi per la gestione files

■ gestire la visibilità delle variabili

■ Implementare le operazioni per la gestione dei files


	 Obiettivi minimi del modulo precedente


	Organizzazione programmi complessi regole di visibilità

Passaggio parametri a valore e referenza

File di dati

File di testo

File di record (sequenziali e Random)
	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 10

L 20


	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.



	3
	Strutture di controllo e strutture dinamiche.

Dic/Gen)
	■ Conoscere e definire le strutture 

■ Conoscere le operazioni sulle liste

■ Utilizzare gli array per rappresentare le liste

■ Conoscere file index
	Obiettivi minimi del modulo precedente
	Liste Sequenziali:pila Coda.  Puntatori

Liste non sequenziali: semplice , doppia lista, circolare, ordinata.

 File di record index

Vista logica e fisica
	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 10

L 20
	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.
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	 Hardware Approfondimento

(Gen/Feb)
	■ Spiegare  architett  di un proc. Teorico

■ individuare le unità di un sist di elab

■ Conoscere i supporti di memorizzazione

■ conoscere la gerarchia della memorie
	Obiettivi minimi del modulo sull’hardware


	Unità di memoria

Unità di elaborazione

Unità di controllo

Memoria di massa

Gerarchia delle mem.

Processore teorico VN, 


	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 12

L 24


	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.



	5


	Data Base

(Mar/Apr)
	■ Rilevare le probl. Sviluppo progetto

■ Individuare le fasi sviluppo

■ Documentare l’analisi  in modo efficace

■ conoscere i modelli per database
	Obiettivi minimi dei moduli sui Linguaggi di Programmazione, sui Sistemi Operativi, sulle strutture dati


	Limiti degli archivi

Ciclo vita del software

La base di dati

Introduzione ai concetti di base

I modelli per il database

Organizzazione di un programma complesso con l’uso dei database


	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale


	C 10

L 20


	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.



	6
	Visual Basic

(Mag/Giu)
	■ Conoscere prog vis.

■ Codificare in VB

■ Utilizzare controlli

■ Utilizzare la program visuale


	Obiettivi minimi del modulo sui Linguaggi di Programmazione
	Programmazione visuale

Elementi  del linguaggio

O.O.P.  Classe oggetto proprietà e metodi

Strutture di controllo
	x
	x
	Lez. Frontale

Discussione

Lav Gruppo

Lav Individuale
	C 10

L 20
	Testo

Lavagna

Sup.Informatici

Laboratorio


	S.

O.

P.
























































